29270 Kergloff

legall.emrysegmail.com

Contactez-moi

Permis B & véhiculé

Compétences

Game Design & Level Design

GDD, pitch deck, concept board,
level layout

Programmation

C#, HTMLS, CSS3, PHP, JavaScript

Communication

Charte éditoriale, plan social-
média, newsletter, calendrier
éditorial, charte graphique

Marketing

SWOT, PESTEL, positionnement,
PORTER, personae, lean canvas

Jeux vidéos
Unreal Engine 5, Unity

Design & Création

Suite Adobe, Figma, Blender,
Aseprite

Productivité & Gestion
Notion, Trello, Gantt, Xmind

Langues

Anglais B1

Autonome dans la plupart des
situations

Loisirs

Jeux Vidéos

Joueur depuis 15 ans
Adaptabilité, Créativité
Musculation

Depuis septembre 2022
Dépassement, confiance en soi

Emrys LE GALL

Disponibilités : Juillet-Aolt 2025

Aot 2026

Sept 2024
Aot 2024

Sept 2021
Juillet 2021

Sept. 2019

Formations

Bachelor Niveau 6

Responsable de la création et de la production graphique et
visuelle

Spécialisation : Conception et développement de jeux vidéo
e-artsup Nantes (44)

Bachelor Universitaire de Technologie
Métiers du Multimédia et de Ulnternet (MMI)

Option : Stratégie de communication numérique et design d’expérience
IUT de Lannion (22)

Baccalauréat Général Mention Bien
Spécialités :

Mathématiques

Numérique et Sciences Informatiques
Lycée Paul Sérusier - Carhaix (29)

Expériences Professionnelles

Ao(t 2024

Sept. 2023
Juin 2023

Avril 2023

Mars. 2025

Alternance : Chargé de communication chez Photonics
Bretagne (22)

Création de supports de communication pour les réseaux sociaux
(vidéos et visuels)

Développement d’une présence en ligne sur TikTok & Instagram
Rédaction d’un planning éditorial

Autonomie Rigueur

Stage : Chargé de communication chez Mobil-Inn pour
le salon Pollutec 2023 (22)
Réalisation d’une étude de Uexistant
Elaboration d’'une enquéte de satisfaction
Rédaction de newsletters et de posts pour les réseaux sociaux
Conception de vidéos promotionnelles

Acharnement Prise de risque

Projets Universitaires

Workshop VR - Rail shooter horreur
Création d’un concept horreur VR

Développement des différentes mécaniques des monstres
(Chase, Spawn, Attack, Burn, Death)

Intégration des assets et des animations
Réalisation de différents VFX et materials
Ecriture et mise en page d’un document de restitution

Travail d’équipe Curiosité



